Materiaty dydaktyczne opracowane na potrzeby nauczania na odlegfosc¢
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Korzystanie z serwisu GODZINA KODOWANIA

Dostepne kursy

Godzina Kodowania dla wszystkich grup wiekowych
Wyprdbuj te krbtide, jednogodzinne samouczki ze swoimi uczniami. Praylaycz sig do inicjatywy Godrina Kodowania w czasieo Tygodnia
Nauczania Informatykl

Minecraft Gwiezdne Woj... Frosen Klasyczny labir...
Poznaj swiat Minecrafta Dowiedz sig, jak programowac ryymy kodu, by przylaczyc sig Wyprébuj podstawy
POprIezs programowanic droady | utworz wiasng gre Stor do Anny i Elsy zochwycejacych informatyki. Mdony daty im juz
Wars w galaklyce daleko, sie magia i pleknem lodu szanse
daleko
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Flappy Code Infinity Play Lab Play Lab Artysta

Cxy cholalbyt utworzyc wiasng Uzy| Play Lab, by utworzyc Utworz history kg lub grg z Play Rysuj fajne obrazki | wzory z
gre w mniey niz 10 minut? historyjkg lub grg z postaciami Labt Artystag!

Wyprobuj nasz poradnik Flappy z Disney Infinity w rolach

Code! glownych.

Kurs 1 umozliwia poczatkujgcym tworzenie programow
komputerowych, ktére pomogg im nauczy¢ sie wspodtpracowac z
innymi, rozwija¢ umiejetnosci rozwigzywania problemoéw i wytrwac
przy rozwigzywaniu trudnych zadan. Przy koncu tego kursu
Kurs 1 uczniowie tworzg wtasne gry lub historyjki, ktérymi moga podzieli¢
Kurs 1 jost prewzmaczany dis sie z innymi. Zalecany dla

poceglkujacych
przedszkola i pierwszej m
klasy. (B

Przyktadowe zadanie z

Ztworz dwa nektary | nastgpnie 270b dwa miody!

Kursu 1.

Kurs 2 jest
przeznaczony dla uczniéw,
ktdrzy umiejg czytaé, ale
nie majg doswiadczenia w

Kurs 2 programowaniu. W tym

e o« kursie  uczniowie beda

o tworzy¢  programy do A e e

Sortu teraz rozwigzywania problemow oraz interaktywne gry lub historyjki,

ktérymi beda mogli dzieli¢ sie z innymi. Zalecane dla klas 2-5.
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Kurs 3 jest przeznaczony dla uczniéw, ktérzy ukonczyli Kurs 2.
Uczniowie beda wnika¢ gtebiej w zagadnienia programowania
omoéwione w poprzednich kursach dla elastycznego rozwigzania
bardziej ztozonych probleméw. Uczniowie bedg tworzyé
interaktywne opowiadania i gry, ktérymi moga dzieli¢ sie z innymi.
Zalecane dla klas 4-5 lub dzieci szczegdlnie zainteresowanych
programowaniem lub uzdolnionych w tym kierunku.

Kurs 3

Kurs 3 jast kontynuaciy Kursu 2

Zacznijmy

Popularna gra MINECRAFT, w ktorej
nalezy uzy¢ blokéw kodu, by zabrac
Steva lub Alexa na przygode w Swiecie
wirtualnym $wiecie.

Minecraft
Poznay swiat Minecrafta . . s .
POPIIAZ Progeamowants Gra polega na utozeniu skryptéw zgodnie
z poleceniami zamieszczonymi na
kazdym z 14 poziomodw.

Zadaniem gracza jest przejscie przez wszystkie poziomy gry i
sktadanie skryptow w jak najkrétszej postaci, lub w okreslonej ilosci blokéw.
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