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INSTRUKCJA – KROK PO KROKU 
 
Korzystanie z serwisu GODZINA KODOWANIA 

 

 
Kurs 1 umożliwia początkującym tworzenie programów 

komputerowych, które pomogą im nauczyć się współpracować z 
innymi, rozwijać umiejętności rozwiązywania problemów i wytrwać 
przy rozwiązywaniu trudnych zadań. Przy końcu tego kursu 
uczniowie tworzą własne gry lub historyjki, którymi mogą podzielić 
się z innymi. Zalecany dla 
przedszkola i pierwszej 
klasy. 
Przykładowe zadanie z 

Kursu 1. 
 

Kurs 2 jest 
przeznaczony dla uczniów, 
którzy umieją czytać, ale 
nie mają doświadczenia w 
programowaniu. W tym 
kursie uczniowie będą 
tworzyć programy do 
rozwiązywania problemów oraz interaktywne gry lub historyjki, 
którymi będą mogli dzielić się z innymi. Zalecane dla klas 2-5. 
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Kurs 3 jest przeznaczony dla uczniów, którzy ukończyli Kurs 2. 

Uczniowie będą wnikać głębiej w zagadnienia programowania 
omówione w poprzednich kursach dla elastycznego rozwiązania 
bardziej złożonych problemów. Uczniowie będą tworzyć 
interaktywne opowiadania i gry, którymi mogą dzielić się z innymi. 
Zalecane dla klas 4-5 lub dzieci szczególnie zainteresowanych 
programowaniem lub uzdolnionych w tym kierunku. 

 

 

 
Popularna gra MINECRAFT, w której 
należy użyć bloków kodu, by zabrać 
Steva lub Alexa na przygodę w świecie 
wirtualnym świecie. 
 

Gra polega na ułożeniu skryptów zgodnie 
z poleceniami zamieszczonymi na 
każdym z 14 poziomów. 
Zadaniem gracza jest przejście przez wszystkie poziomy gry i 

składanie skryptów w jak najkrótszej postaci, lub w określonej ilości bloków. 
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