Materiaty dydaktyczne opracowane na potrzeby nauczania na odlegtos¢

INSTRUKCJA — KROK PO KROKU

LEARNING APPS — zaktadanie konta

LearningApps.org jest projektem badawczo-rozwojowym Wyzszej Szkoty Pedagogicznej
PHBern, tworzonym we wspdtpracy z Uniwersytetem w Moguncji i Uniwersytetem Nauk
Stosowanych w Zittau / Gorlitz.

Adres portalu http://learningapps.org/

Portal wspiera proces uczenia sie i nauczania poprzez mate interaktywne i multimedialne
moduty zwane aplikacjami. Moduty mogg by¢ wykorzystywane pojedynczo lub wplecione w
wiekszy zasob edukacyjny. Wsréd autorow aplikacji s3 nauczyciele i uczniowie z réznych
krajow. Celem jest zebranie aplikacji wielokrotnego uzytku i udostepnienie ich publicznie.
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Q przeszukaj aplikacie | &8 Przegladaj aplikacje | # Stworz aplikacje & Zaloguj sie

@
@ Co to jest LearningApps.org?

@ Zobacz Tutorial

> o 0:00

Nawigowanie po serwisie jest proste i intuicyjne. W menu mamy dwie podstrony:
PRZEGLADAJ APLIKACIE i TWORZENIE APLIKACII. Pierwsza z nich oferuje nam przeglad
zasobow wedtug przedmiotéw, przy czym mozna suwakiem ogranicza¢ poziom lub etap
edukacyjny, druga natomiast
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Kategoria Poziomy:
= Angielski = Fizyka = Informatyka = Nauki spoleczne = Polski = Sport
= Astronomia = Francuski = Inzynieria = Niemiecki = Pozostate jezyki « Technika
= Biologia = Geografia « Ksrtaicenie zawodowe = Niemiecki jako jezyk = Psychologia = Wszystkie kategorie
= Chemia = Gospodarka = Matematyka obcy = Religia = Wioski
= Crlowiek | Srodowisko « Historia = Muzyka * P\a.stvka = Rosyjski = tacina
= Filozofia = Hiszpanski « Narzedzia dydaktyczne * Polityka
Przyktady
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Pasujace pary Grupowanie 05 liczbowa Kolejnosé
¢ v Jesli autor aplikacji uczyni z niej aplikacje publiczng, staje sie ona
i€ Zaloguj sie na swoje konto w x . o s . . ,
LearningApps. dostepna dla pozostatych uzytkownikdw - moga z niej korzystaé

— W niezmienionej formie lub zapisa¢ na swoim koncie i dopasowac

.. do wilasnych potrzeb. Jest to podstawowa zaleta LearningApps -

kazdg publiczng aplikacje moina przeedytowacd i zapisa¢ jako
swojg witasna. Jest to mozliwe, gdy zatozymy sobie darmowe
konto w portalu®™

Twdj login / E-mail

| Haslo

5 1. Kliknij przycisk ZALOGUJ
2. Wybierz opcje UTWORZ NOWE KONTO
Utwdrz nowe konto oo

E 3. Woypetnij formularz

Nie pamigtam hasta

! http://Iscdn.pl/pl/centrum-wymiany-wiedzy/tik/5044, Interaktywne-aplikacje-LearningAppsorg.html
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4. Kliknij opcje UTWORZ KONTO

ré
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Utwérz nowe konto -
Mazwa uzy thownika
. UWAGAI!!!
raso ~ Zasady tworzenia bezpiecznego hasta:

1. Hasto powinno mie¢ co najmniej 8 znakéw (do 14), kazdy
Q dodatkowy znak zwieksza site hasta (w tym przynajmniej jedng
S_: duza litere, jedna cyfre i znak specjalny).
i 2. Im bardziej roéinorodne znaki tym trudniejsze do

i uythouni mingApps moga

I : odgadniecia hasto, (litery, cyfry i symbole),

_ i E 3. Nalezy uzywac takich stéw i zwrotéw, ktére beda dla nas

- tatwe do zapamietania, a zarazem trudne do odgadniecia przez
' inne osoby. nigdy nie uzywaj do budowy hasta imion dzieci, dat i

miejsca urodzin.

4. Unikaj jednego hasta do wielu réznych kont.

5. Nie ujawniaj hasta osobom trzecim.

6. Nie zapamietuj hasta podczas logowania do konta.

CWICZENIE PRAKTYCZNE:

1. Przejdz do zaktadki PRZEGLADAJ APLIKACIE
2. Wybierz karte KONIE, KONIE | JESZCZE RAZ KONIE

= Polski

Ustawienia konta: elzbieta_fim &

LearningApps.org

[ —— B2 Priegiadsj aplikacie | 4 Stwérz aplikacie = Moje kiasy B Moje zplikacje

KONIE, KONIE I JESZCZE RAZ KONIE

=

3. Zagraj ze swoim dzieckiem w klasyczne MEMORY.
4. Sprawdzinne gry i zabawy, ktérymi mozesz zainteresowaé swoje dziecko.
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