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11. Manažérske zhrnutie: 

Úvodné stretnutie členov klub. Zoznámenie sa cieľmi klubu. Informácie o témach jednotlivých 
stretnutí. Spôsob komunikácie medzi členmi klubu. Vytvorenie TEAM STEM v školskom cloude 
GSA365 pre vzájomnú komunikáciu, zdieľanie informácií, plánovanie stretnutí, videokonferencií. 
 

 
 
 



12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  
 
 

1) Privítanie účastníkov stretnutia 
2) Návrh programu stretnutia 
3) Predstavenia hostí klubu 
4) Oboznámenie sa s cieľmi klubu a programom stretnutia: 

(a) virtuálna realita a jej využitie v škole 
(b) podpora bádateľsky orientovanej výučby,  
(c) podnecovanie  záujmu žiakov o matematiku a prírodné vedy, 
(d) využívanie moderných technológií. 
(e) tvorba vlastných inovatívnych didaktických prostriedkov,  
(f) inovácia existujúcich didaktických prostriedkov a študijných materiálov  

5) Návrh foriem a obsahu ďalších stretnutí klubu 
6) Diskusia o rozšírenej realite a možností jej aplikácie pri vyučovaní 
7) Záver a neformálne rozhovory 

 
Virtuálna realita(VR) 
Virtuálna realita prináša najnovšie vychytávky v produkcii pohyblivého obrazu. Pohyblivé a 
interaktívne prehliadky vás do seba vtiahnu svojou živosťou a neobyčajným trojrozmerným zážitkom. 



  

Augmented reality  (AR) 
Augmented reality (po slovensky rozšírená realita) je priamy alebo nepriamy pohľad na fyzicky 
skutočné prostredie, ktorého časti sú v digitálnej, väčšinou textovej alebo obrazovej forme obohatené 
o dodatočné informácie relevantné k objektu, na ktorý sa človek pozerá. 

	  

 MR - v headsete vidíte reálny svet do ktorého sú vkladané umelé prvky, a to nie len ďalšie informácie, 
ale celé ďalšie svety. Napríklad sa pozeráte na stenu v byte, vidíte v nej portál na ktorého konci sú 
nejaké umelé postavičky 



	
 

 
 
To, čo sa dosiaľ učili len z obrázkov v učebniciach a textov kníh, to teraz pochopia oveľa rýchlejšie 
vo virtuálnej realite. Žiaci Strednej zdravotníckej školy na Kukučínovej ulici v Košiciach sa budú 
učiť anatómiu v 3D priestore. 

 
 



 
 

Odkazy	na	informácie	o	XR	
ClassVR	at	Oak	Run	Middle	School	Texas		
	

	 

https://www.youtube.com/watch?v=9UNT6HR4zbU  

Virtuálna anatómia 



 

Streetview 

Street view PRAHA - https://www.youtube.com/watch?v=Onp1UYQuMdM 

	  

Podmorský svet - streetview 



	  

Porovnanie veľkosti vermírnych telies 

 

https://www.acer.com/ac/cs/CZ/content/professional-education-schools-of-tomorrow 



 
 
 

 
 



 
 
 

13. Závery a odporúčania: 
 
Účastníci klubu sa zhodli na cieľoch činností klubu, oboznámili sa s témami jednotlivých stretnutí, 
predniesli svoje podnety k činnosti klubu a na záver predbežne stanovili aj termín najbližšieho 
stretnutia klubu na 20.11.2019 s témou: Používanie matematických programov a pomôcok pri 
vyučovaní. 
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